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Bobby are o mare problemd la scoald. Domnisoara Kirby tund si fulgerd, iar copiii stau
smirnd in bdnci si tremurd ca varga. ,Copiii care aruncd avioane de hartie in clasd sd-si
ia gandul de la pauzd®, strigd eq, si ce poate fi mai ingrozitor? Dar uneori monstrii nu
sunt ce par a fi.. O adiere de vant, o frazd mititicd, ba chiar si o ratd te pot face sd&
privesti lucrurile dintr-o altd perspectiva.

Aceastd carte ne permite s& vorbim cu copiii despre emotiile lor negative, despre
aparente si cum perceptia noastrd asupra unor persoane se schimbd, in functie de

circumstante.
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Peter Brown # diversitote, #OCtiUﬂe

Ve
mlm Coperti vorbarete
Scopul acestei activitdti este ca elevii sd invete sd citeascd imaginile unei cdrti.

Copiii:
e dau sens imaginilor din perspectiva cunostintelor si experientelor propri;
e isi dezvoltd spiritul de observatie si imaginatia.

In aceastd activitate, ne vom concentra pe lectura copertilor.
Incepeti prin a le spune copiilor titlul c&rtii. Puneti-le urmdatoarele intrebdri pentru a le trezi curiozitatea despre
povestea pe care o vor asculta.

Coperta 1

Ce se intdmpld pe copertd?

Cum vi se pare persoana care isi tine mainile in sold?

De ce credeti cd aratd asa?

Cine e copilul din spate? Ce leg&turd este intre cei doi?

De ce copilul e atat de mic fatd de persoana cu corpul verde?
Unde se afld ei?

Coperta 4

Cine sunt cele doud persoane?

Ce observati? Credeti cd sunt aceleasi persoane ca pe coperta 1?
Unde se afld ele?

Z Intrd in poveste

Scopul acestei activitdti este ca elevii sd 1si dezvolte mai multe niveluri de comprehensiune a cartii
prezentate.

Copiii:

o identificd elemente din textul lecturat;

e conecteazd doud sau mai multe elemente din text;

¢ Tisi folosesc cunostintele si experientele de viatd pentru a da sens celor intdmplate.



Treceti incet-incet de la intrebdri concrete la unele mai abstracte, folosind metoda RIR (Raphael si Au,
2005) descrisd la pagina 2.

Mai jos, cateva exemple de intrebdri din fiecare categorie. Nu ezitati sd puneti si alte intrebdri, in functie de
varsta copiilor.

Chiar acolo in capul meu

Ce problemd are Bobby la scoald? Tu ce ai fi facut in locul lui Bobby atunci cénd i-a zburat
pdldria domnisoarei invatdtoare?

Gandeste si cautd

Cand i-a permis domnisoara invdtdtoare lui Bobby Doar tu

s@-si arunce avionul de hartie? Ai simtit vreodatd c& nu-ti place o persoand, iar dupd un
timp ti-a pldcut/te-ai simtit bine in prezenta ei?

e

@ Copii, copii, ce vedeti?
Scopul acestei activitdti este ca elevii s constientizeze cum o poveste este spusd atdt prin cuvinte cat si prin
imagini, iIn mod interdependent.

Copiii:
e Tmbogdtesc povestea spusd de narator cu propriile observatii din ilustratii;

e isi dezvoltd spiritul de observatie;
¢ Tisi dezvoltd imaginatia.

Cititi-le copiilor din nou textul corespunzdator ilustratiei duble de la paginile 1-2.
"Bobby avea o mare problemd la scoald. Numele ei era domnisoara Kirby."”

Invitati-i apoi s& priveascd cu atentie ilustratiile si s& spund ce observd. Puneti-le urmd&toarele intrebdri ajutdtoare.
Fiti atenti la fiecare detaliu!
Ce observati? Ce vd mai spun despre poveste imaginile si detaliile pe care tocmai le ati observat?
Ce face Bobby?

Ce fac toti ceilalti copii?

Ardtati-le apoi copiilor ilustratiile de la paginile 13 - 14. Ajutati-i sd inteleagd dinamica ilustratiilor, si anume
faptul cd vantul poartd aceeasi pdldrie dintr-o parte intr-alta.

Cate pdldrii are domnisoara invatdtoare?

1 Construiti un avion de hértie
Scopul acestei activitdti este ca elevii sd se identifice cu emotiile pozitive ale lui Bobby fatd de domnisoara
invatatoare.

Copiii:
e creeazd un moment de complicitate cu invat&toarea lor, prin intermediul unui avion de hartie.



Construiti avioane de hartie, colorati-le si decorati-le cu desene care exprimd afectiunea voastrd fatd de
doamna invatdtoare.

Toatd grupa iese in curtea scolii, iar copiii aruncd avioanele decorate cdtre dumneavoastrd, asa cum face
Bobby cu domnisoara Kirby, de pe varful colinei.

Strangeti avioanele si creati un nor de avioane in clasd, agdténd fiecare avion de un perete/tavan, cu atd
Si scoci.

3 Sentimentele mele “monstruoase™!
Scopul acestei activitdti este ca elevii s& se conecteze la sentimentele lor si s& inteleagd cd este normal si
inevitabil s& simt{im emotii diferite, in functie de circumstante.

Copiii:
e vorbesc despre sentimentele lor.

START: Alegeti monstrii preferati.

DESCOPERA: Monstrul t&u trece prin sentimente diferite: furie (este furios), groazd (ii este foarte fricd),
fericire (se bucurd), dragoste (iubeste).

EXPLOREAZA: Colorati-I in culori diferite in functie de sentimentele pe care le simte.

E RANDUL TAU: In ultimul patréatel, colorati-vé fata cu culoarea emotiei pe care o simtiti acum.

START: Dati fiecdrui copil o serie cu cei 4 monstri alesi, din anexa 1.

DESCOPERA: Copiii trebuie s& Inteleagd de mici c& este normal si inevitabil s& simtim st&ri precum furia, tristetea
sau teama, sau alte emotii asa zis negative.

Rolul lor este s& ne arate ce conteazd pentru noi. Din moment ce avem un semnal atdt de clar construit in
leg&turd cu ce e important pentru noi, o s& Incepem, usor usor, s ne construim identitatea in functie de reactiile
pe care le avem. Dacd suntem furiosi, nu inseamnd& neapdrat cd o sd si facem rdu cuiva.

EXPLOREAZA: Copiii vor folosi culorile pentru doar a colora monstrii cu culorile pe care le asociaz& emotiilor
respective. In aceastd etapd, este preferabil doar s&-i coloreze, nu sé& le si deseneze fata.

A se vedea Anexa 1.

6 Ce monstruos!

Scopul acestei activitdti este ca elevii sd inteleagd cd perceptia noastrd asupra unei persoane se podate
schimba in functie de circumstante.

Copii:
e exprimd sentimente pozitive fatd de un lucru pe care la inceput |-au descris/imaginat ca “monstruos”.

START: Alegeti, colorati si desenati propriul vostru monstru. Imaginati-vd cd va este fricd de el si
desenati-i ochii, nasul, gura, dintii.

DESCOPERA: Ascultati din nou povestea cu atentie si observati cum se transform& domnisoara
invatdtoare.



EXPLOREAZA: Haideti s& gdsim impreund trei cuvinte cu care o putem descrie pe domnisoara
invatdatoare la inceputul cdrtii si alte trei cuvinte cu care sd o descriem la sfarsitul cdrtii.

E RANDUL TAU: Ca si Bobby, acum v-ati imprietenit si voi cu monstrul vostru. Desenati-I de data aceasta
in culori care va plac si cu trdsdturi (ochi, nas, gurd) frumoase.

START: Impartiti fiecdrui copil o coald cu monstri (anexa 2).
Atrageti atentia copiilor c& autorul a ales sd o deseneze pe domnisoara invdtdtoare ca un monstru verde si cereti-
le s& aleagd propriul monstru si culoarea cu care vor sd-l deseneze.

DESCOPERA: Recititi-le povestea si cereti-le s& se concentreze pe felul in care se schimb& domnisoara
invatdtoare, att in ceea ce priveste trdsdturile fizice cat si cele de caracter (asa cum o percepe Bobby).
Puteti modela ré&spunsurile copiilor cu un exemplu:

"In prima ilustratie este verde si pare furioasd.”

EXPLOREAZA: Este important de subliniat c& autorul o prezint& pe domnisoara inv&tdtoare asa cum o vede
Bobby si c& aceasta se transformd doar pentru cd sentimentele lui Bobby fatd de ea se schimbd.

A se vedea Anexa 2.

B

/ Transformarea
Scopul acestei activitdti ca elevii s& inteleagd cd perceptia noastrd asupra unei persoane se poate schimba in
functie de circumstante.

Copiil:
e rememoreazd cu ajutorul imaginilor si numesc pas cu pas elemente pozitive despre domnisoara invatatoare;
e observd pas cu pas cum s-au schimbat sentimentele lui Bobby fatd de invatdtoarea lui.

JOACA-TE

Observati imaginile din labirint.

Impreund cu un coleg, incercuiti elementele care apar in poveste si povestiti despre ele.
Ga&siti drumul de la domnisoara invatdtoare monstru la domnisoara invétatoare cea drégutd.

GANDESTE-TE
Tu cand ai fost eroul/eroina doamnei invatatoare/a familiei/a prietenilor/colegilor t&i?

Explicati-le copiilor c& unele elemente apar in poveste, iar altele nu. Trebuie s& le sublinieze doar pe cele care apar
in poveste. Identificati impreund cu ei ordinea in care apar aceste elemente.

Copiii vor sublinia:

e cu o linie (primul element - pdldria);

e cu doud linii (al doilea element - ratele);

e cu treilinii (al treilea element - avionul de hartie);

e cu patru linii (al patrulea element - foaia de hértie cu mentiunea “Foarte bine”).

Ajutati-i pe toti copiii s& gdseascd un moment in care au fost eroi pentru cineva.

A se vedea Anexa 3.



Domnisoara invdtdtoare e un monstru
Anexa 1/Sentimentele mele "monstruoase”
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